
Сюжетно – ролевая игра «Почта» 
Мы предлагаем только направления к движению.    

Фантазия педагогов, их опыт,  способны 

раздвинуть границы любой игры, любого пособия. 

Роли: 
Почтальон,  водитель, оператор,  клиенты. 

Костюмы: 
Почтальон, водитель, оператор. 

Оборудование: 
Ширма из труб диаметром 25 мм из 4-х секций, комплект чехлов «Почта»,  

каркасный автомобиль «Почта». 

Бумажная атрибутика от «Мини ВиНи» (входит в комплект чехлов): 
Картинка весов,  карточки с цифрами (от 1 до 10) – два комплекта, счастливчики 

(прототип денег), права для водителя, листы  формата А5 с номерами квартир и 

картинками – для почтовых ящиков, листы формата А6 – извещения на посылку  и 

наклейка на посылку  с цифрами от 1-10 и с картинками. 

Предметы заместители:  
Рисунки (имитация открыток), коробки и кубики – посылки, бумага – делаем 

конверты. 

Игровые ситуации: 
Почтовая машина привезла почту: посылки и письма. Оператор их сортирует. 



Дети пишут письма (открытки) и отпускают их в почтовый ящик. Почтальон достает 

из ящика корреспонденцию. Складывает в сумку открытки, письма и газеты и несет  

в почтовые ящики. На рисунках написан номер (или картинка) на квартирах должна 

быть та же самая картинка или тот же самый номер. 

Дети приходят за посылками. У них есть извещения. Оператор выдает посылки в 

соответствии с картинками. 

 

Мы желаем Вам и Вашим детям играть 

с удовольствием и пользой! 

Для детей с любовью! 
 

  



 

 





















 


